
Installer et utiliser le logiciel « BlockCAD© » 
sur MAC OS 

 
 
Le logiciel blockcad© est un logiciel gratuit téléchargeable sur http://www.blockcad.net. 
L’auteur, Anders Isaksson, précise tout de même : « BlockCAD est un logiciel gratuit, mais si vous aimez vraiment le 
programme, je serais heureux que vous m'envoyiez un morceau de (vrai) Lego, et peut-être une carte postale de votre 
ville natale. Mon adresse e-mail se trouve dans la case "À propos de..." du programme. » 
Il existe un manuel d’utilisation en français réalisé par l’auteur : 
http://www.blockcad.net/downloads/manuel_blockcad_fr.pdf 
 

Comment installer le logiciel sous Mac OS ? 
Il n’y a pas de version Mac OS de cette application, mais il est possible de l’utiliser avec Windows® en installant un 
logiciel gratuit, « Playonmac », permettant de lancer certains exécutables. 
Ce logiciel est disponible sur https://www.playonmac.com/fr/. 
Pour lancer « Playonmac », il peut être nécessaire de faire « [ctrl] + clic » puis de choisir dans le menu [ouvrir] pour 
permettre le lancement d’une application « non signée ». 
Ce logiciel utilise « Winehq » et « Xquatz » (gratuits). Il peut être demandé d’installer ces logiciels pour ouvrir le 
programme « Playonmac ». 
Les fichiers « .exe » sont alors associés à « Playonmac ». En double 
cliquant sur le programme d’installation, il se lance. Vous devez valider 
l’ensemble des choix et vous pouvez alors demander la création d’un 
icone dédié au programme « BlockCAD ». 
 

Comment utiliser le logiciel sous Mac OS ? 
Cet icone vous permettra à l’avenir de lancer le programme directement (« Playonmac » s’ouvrira seul) : 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
La navigation dans le disque dur peut être plus complexe car il s’agit d’une fenêtre Windows®. 
Enfin quelques messages d’erreurs peuvent apparaitre sans conséquences… 
 
 
 
 
 
 
 


